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Introduktion 

FlexiView är ett bildvisningsprogram som visar en bild åt gången. Till varje bild kan man 
koppla syntetiskt tal eller inspelat ljud. Det är också möjligt att visa bokstäver, ord och 
meningar samt spela upp videosekvenser. 
 
FlexiView kan användas till "trycka-hända"-övningar och för att visa bildspel. Det kan också 
användas för kommunikation. 
 
FlexiView är direkt anpassat för styrplattan Flexiboard. Det är enkelt att göra överlägg till 
FlexiView i programmet Flexiladdaren. I denna bruksanvisning visas hur Flexiladdaren 5 
används för att göra överlägg till FlexiView, men Flexiladdaren 3-4 kan också användas. Då 
kan man dock inte följa instruktionerna exakt. 
 
I FlexiView finns det två principer för bildvisning: 

¶ Direkt visning, dvs man trycker på en knapp på Flexiboard och bild/video etc visas i 
FlexiView. 

¶ Bildspel, dvs man anger i förväg vilka bilder, video etc som ska visas och i vilken ordning. 
Alternativt kan en hel mapp med bilder väljas, och då visas bilder, video etc i 
bokstavsordning. Sedan kan man stega fram i bildspelet med en knapptryckning. 

 
Bilderna i bildspelet kan läggas in på två sätt. Dels genom att fylla i en lista eller välja mapp 
via hjälparläget, och dels genom att trycka på önskade bilder på Flexiboard och "spela in" 
bildspelet. Den sista metoden är enkel men begränsad, och därför framförallt avsedd för 
brukare.  
 
FlexiView kan ställas in på många sätt för att passa användarens behov, t ex bildstorlek, 
bakgrundsfärg och synliga knappar på skärmen. 
 
FlexiView kan visa och spela upp de vanligaste formaten av bilder, ljud och video. Det är t ex 
möjligt att spela MP3, WMA och CD-spår samt att visa video av typen AVI, MPG och WMV 
m fl. 
 
FlexiView kan alltså användas som en musikspelare. Man kan göra överlägg till Flexiboard 
med bilder eller text som symboliserar musiken. När man trycker på en bild/text spelas 
musiken upp och bilden/texten visas på skärmen. 
 
Överlägg gjorda i FlexiView fungerar i FlexiWord och tvärtom. Dock kan inte 
videosekvenser och musik-CD spelas upp i FlexiWord. Naturligtvis fungerar inte heller 
knappar med funktioner som är specifika för FlexiView i FlexiWord. 
 

Utrustning 

Flexiboard och tillhörande programvaror kan användas på datorer med Windows 2000, 
Windows XP, Windows Vista eller Windows 7 installerat.  

För att kunna utnyttja syntetiskt tal ska talsyntes som är kompatibel med Babile API (t ex 
Acapela Multimedia) eller Windows Speech API (SAPI) finnas installerad (t ex Acapela 
Desktop). 

Till datorn bör en Flexiboard vara ansluten. För att göra överlägg till FlexiView måste 
Flexiladdaren finnas installerad. 
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Installation 

Om FlexiView ingår i programpaketet FlexiKom, följ separata installationsanvisningar. 
Annars, följ anvisningarna nedan. 

 

I FlexiView-installationen ingår följande: 

¶ FlexiView 

¶ Demobildbaser 

¶ Bruksanvisningar 

¶ Bildbaskontoret 
 
Tillsammans med installations-CDn medföljer ett serienummer. 
 
Gör så här för att installera: 

1. Sätt i installations-CDn i CD-enheten. Installationsprogrammet startar automatiskt. [Om 
huvudmenyn inte visas: Gå till Start-menyn, Välj Kör och skriv d:\install.exe (byt ut d om 
din CD-enhet har en annan beteckning). Klicka på OK.] 

2. Se till att det som ska installeras är förbockat och klicka på Nästa. 

3. Vªlj òStandardinstallationò eller òManuell installationò (endast fºr avancerade) och klicka 
på Nästa. 

4. Fyll i Företag/Organisation och det serienummer som finns angivet på installations-CDn. 
Klicka på Nästa. 

5. Installationen startar. Demobildbaserna installeras endast om de kompletta bildbaserna 
inte finns. 

6. Ta ut CDn när installationen är klar. 

 

Information om Flexiboard 

Mer information om Flexiboard och Flexi-programmen samt uppgraderingar finns på Abilias 
hemsida www.abilia.se och på Handiteks hemsida www.handitek.se. 

På Handiteks hemsida finns även ett diskussionsforum under fliken Forum där man kan gå in 
och skriva in både frågor och egna erfarenheter kring Flexiboard.  

 

http://www.abilia.se/
http://www.handitek.se/
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Komma ig¬ng med FlexiView 

Nedan beskrivs hur du kan prova funktionen hos FlexiView. Demobildbaserna måste vara 
installerade. 

 

1. Se till att Flexiboard är ansluten till din dator.  

2. Ta fram standardöverlägg nr 117 som levererades med Flexiboard. 

3. Starta FlexiView.  

4. Lägg på standardöverlägg nr 117. 

5. Tryck på en pictogrambild (vitt motiv med svart bakgrund) på Flexiboard. Bilden visas på 
bildskärmen och om talsyntes finns läses bildtexten upp. 

6. Tryck på fotot på Sara. Bilden visas på bildskärmen och om datorn har ljud spelas ett ljud 
upp.  

7. Gör ett bildspel genom att trycka på inspelningsknappen längst ned till 
vänster på bildskärmen. Lägg märke till att bakgrundsfärgen ändras. Det 
visar att FlexiView är i inspelningsläge.  

8. Spela in ett bildspel genom att trycka på några bilder på överlägget. 

9. Avsluta inspelningen genom att trycka på valfri funktionstangent på tangentbordet, t ex 
<F1>. Bildspelet sparas och kopplas nu till den funktionstangent du valt. Bakgrundsfärgen 
blir normal igen.  

10.Tryck på den funktionstangent du valt, t ex <F1> för att starta bildspelet. Klicka på 
bläddraknappen längst ned i mitten på bildskärmen eller tryck på <Return> för att stega till 
nästa bild. 

 

Bilder och ljud kan kombineras hur som helst i FlexiView.  

Bilder från bildbaser (Pictogram, PCS, Handla etc) eller vanliga bilder kan kombineras med 
antingen talsyntes eller inspelat ljud.  

Talsyntesen kan läsa upp bildtexten, något annat ord eller en hel mening. Inspelat ljud kan 
vara ett ord eller en mening, men det kan också vara t ex djurläten.  

Om Pictogram-ljud finns installerat (inspelat tal till varje Pictogram) kan dessa kopplas till 
bilderna. 

 

Bildspel kan göras på två sätt, dels på det enkla sätt som beskrevs ovan ("inspelning") och 
dels via hjälparläget ("definiera bildspel"). Den sistnämnda metoden är avsedd för 
personal/anhörig.  

Gemensamt för de båda metoderna är att man kan göra 12 bildspel (<F1> - <F12>) för varje 
användare. 

För att bli så lätthanterlig som möjligt har "inspelning" begränsad funktionalitet. Det som 
märks tydligast är att man bara kan lägga in bilder som redan finns definierade på överlägg i 
bildspelen. Man kan inte ge bildspelet något namn och det kan inte redigeras i efterhand, så 
om man vill ändra något måste man spela in det igen från början. 

När man definierar bildspel via hjälparläget kan man ge dem lämpliga namn och redigera 
dem i efterhand. Man kan välja alla bilder, ljud etc som finns i datorn - de behöver inte finnas 
på något överlägg.  
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Göra överlägg till FlexiView 

I detta kapitel kommer du steg för steg kunna följa hur man gör överlägg till FlexiView i 
Flexiladdaren 5. Om du aldrig har använt Flexiladdaren förut bör du först läsa kapitlet 
Komma igång med Flexiladdaren i Flexiboard-bruksanvisningen.  

Det färdiga överlägget kommer att se ut enligt nedan: 

 

När man trycker på bilden till vänster kommer en videosekvens med katten Tess att visas. 

När man trycker på Pictogramsymbolen till höger kommer en bild på barnen Sara & Maja 
visas och s¬ngen òVar bor du lilla r¬ttaò att spelas upp. 

Bilderna på överläggen kommer alltså inte att visas i FlexiView.  

Övriga knappar ingår i FlexiView-mallen (se nedan) och behövs egentligen inte på detta 
överlägg. 
 

1. Starta Flexiladdaren 5.  

 

2. Öppna ett nytt överlägg med FlexiView-mall. 

Dubbelklicka på ett ledigt överlägg i den högra listan, t ex nummer 15. 

 

Markera mallen "FlexiView" och klicka på OK. Det nya överlägget öppnas med FlexiView-
mallens innehåll: 
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På FlexiView-mallen finns det ett antal färdiga knappar. Dessa kan du ändra, flytta eller ta 
bort som du vill. I detta exempel kommer vi låta knapparna vara som de är. 

Till knapparna F7-F12 på FlexiView-mallen kan man òkopplaò bildspel i FlexiView. (Man kan 
också koppla bildspel till F1-F6, men dessa finns inte med på mallen för att minska antalet 
knappar.) Knapparna används både när bildspelen sparas och startas. 

Inspelningsknappen längst ned till vänster används för att starta inspelning av bildspel från 
Flexiboard. Hur man spelar in bildspel beskrivs utförligt i nästa avsnitt, Bildspel i FlexiView på 
sid 18. 

Bläddraknappen längst ned i mitten på FlexiView-mallen används för att bläddra mellan de 
olika bilderna i ett bildspel i FlexiView. 

Avslutaknappen längst ned till höger på FlexiView-mallen används för att avsluta FlexiView. 

 

3. Markera rutor för den första knappen. 

Klicka på de rutor som den första knappen ska innehålla, se nedan. De kommer då att 
markeras med en annan färg. Om en annan ruta råkar bli markerad, klicka på den igen så 
försvinner markeringen. 
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Knappen kan också markeras genom att först klicka på den ruta som ska vara knappens 
övre vänstra hörn, hålla ned <Shift> och samtidigt klicka på den ruta som ska vara 
knappens nedre högra hörn. 

 

4. ò¥ppnaò den fºrsta knappen för definition. 

Placera muspekaren över en av de markerade rutorna och klicka med höger musknapp. Välj 
Ny knapp i den meny som visas. Följande dialogruta öppnas: 

 

 

I denna dialogruta kan man definiera både knappens utseende och dess kommando. (Med 
utseende menas det som syns på pappersöverlägget och med kommando menas det som 
händer när man trycker på knappen på pappersöverlägget.) Allt som har med utseendet att 
göra är samlat till vänster och allt som har med kommandot att göra är samlat till höger. 

 

5. Fyll i layout för den första knappen. 

Som layout kan man ange en text och/eller en bild, välja ram samt välja färg på text, ram och 
bakgrund. 

I detta exempel ska bilden tess.jpg och en tjock ram med runda hörn skrivas ut på 
överlägget. Klicka på knappen Bläddra bild. Dialogrutan till höger öppnas: 
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Bläddra till mappen 
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp 
där FlexiView är installerad.) 

 

Välj bilden tess.jpg. Klicka på Öppna. 

 

 

 

 

Bilden tess.jpg har nu 
valts som layout för 
knappen. 

 

 

 

Välj ram genom att välja 
ramtjocklek, t ex 2. Ju 
högre siffra, desto tjockare 
ram.  

 

Kryssa för Runda hörn för 
att få runda hörn på 
ramen. 

  

 

6. Ange kommando för den första knappen. 

Klicka på knappen Kommando till Flexi-program för att skapa det kommando som ska 
skickas till FlexiView när man trycker på knappen på Flexiboard. Följande dialogruta öppnas: 
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Dialogrutan är redan ifylld med bilden tess.jpg. Denna bild ska dock inte ingå i kommandot 
och ska därför tas bort. Istället ska videosekvensen tessfilm.mpg spelas upp när man trycker 
på knappen på Flexiboard. 

Kryssa bort Bild. Klicka på knappen Bläddra video. Dialogrutan till höger öppnas: 

 

Bläddra till mappen 
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp 
där FlexiView är installerad.)  

Välj filmen tessfilm.mpg. Klicka på 
Öppna. 

 

 

Kommandot är nu klart. Klicka på knappen Testa för att testa kommandot. Videosekvensen 
spelas upp i rutan.  

Klicka på OK. Dialogrutan "Kommando till Flexi-program" stängs, och kommandot skrivs in i 
textrutan "Knappens kommando": 
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Nu är den första knappen klar. Klicka på OK. Dialogrutan "Definiera knapp" stängs och den 
första knappen visas på överlägget: 

 

 

7. Markera rutor för den andra knappen. 

Klicka på de rutor som den andra knappen skall innehålla, se nedan. De kommer då att 
markeras. 
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8. "Öppna" den andra knappen för definition. 

Placera muspekaren över en av de markerade rutorna och klicka med höger musknapp. Välj 
Ny knapp i den meny som visas. Dialogrutan òDefiniera knappò ºppnas. 

 

9. Ange layout för den andra knappen. 

Den andra knappens layout ska vara Pictogramsymbolen Sjunga. Klicka på knappen Bild 
från bildbas. Följande dialogruta öppnas: 

 

 

 

Välj först bildbasen Pictogram längst upp. Bläddra sedan fram ordet sjunga i listan längst 
ned. Du kan också skriva ordet direkt i listan. Klicka på OK. 

 

 

Bilden har nu valts som layout för 
knappen. Bildtexten har fyllts i 
automatiskt i textrutan. 

 

 

 

Ram är redan vald. Låt den vara kvar. 

 

 

 

10. Ange kommando för den andra knappen. 

Klicka på knappen Kommando till Flexi-program. Följande dialogruta öppnas: 
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Pictogramsymbolen sjunga är ifylld i dialogrutan. Dessutom är text och ev talsyntes ifyllt. 
Pictogramsymbolen ska dock inte ingå i kommandot och ska därför tas bort. Istället ska 
bilden sara & maja.jpg visas och ljudet Var bor du lilla råtta.mp3 spelas upp när man trycker 
på knappen på Flexiboard. 

Klicka på knappen Bläddra bild. Dialogrutan till höger öppnas: 

 

Bläddra till mappen 
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp 
där FlexiView är installerad.) 

Välj bilden Sara & Maja.jpg. Klicka på 
Öppna. 

 

Ta bort texten sjunga och skriv Sara & Maja i textrutan. 

Kryssa bort Talsyntes om det är ikryssat.  

Klicka på knappen Bläddra ljud. Dialogrutan till höger öppnas: 
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Bläddra till mappen 
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den 
mapp där FlexiView är installerad.) 

Välj ljudet Var bor du lilla råtta.mp3. 
Klicka på Öppna. 

 

 

Bilden och ljudfilen är nu angivet som kommando. Klicka på knappen Testa för att testa 
kommandot. Bilden visas i bildrutan och ljudfilen spelas upp. 

Klicka på OK. Dialogrutan "Kommando till Flexi-program" stängs, och kommandot fylls i 
textrutan "Knappens kommando". 

 

Nu är den andra knappen klar. Klicka på OK. Dialogrutan "Definiera knapp" stängs och den 
andra knappen visas på överlägget. 




















































