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|l ntrodukti on

FlexiView ar ett bildvisningsprogram som visar en bild at gangen. Till varje bild kan man
koppla syntetiskt tal eller inspelat ljud. Det &r ocksa mdjligt att visa bokstaver, ord och
meningar samt spela upp videosekvenser.

FlexiView kan anvandas till "trycka-handa"-6vningar och for att visa bildspel. Det kan ocksa
anvéandas for kommunikation.

FlexiView ar direkt anpassat for styrplattan Flexiboard. Det ar enkelt att géra dverlagag till
FlexiView i programmet Flexiladdaren. | denna bruksanvisning visas hur Flexiladdaren 5
anvands for att gora overlagg till FlexiView, men Flexiladdaren 3-4 kan ocksa anvandas. Da
kan man dock inte f6lja instruktionerna exakt.

| FlexiView finns det tva principer for bildvisning:

9 Direkt visning, dvs man trycker pa en knapp pa Flexiboard och bild/video etc visas i
FlexiView.

1 Bildspel, dvs man anger i forvag vilka bilder, video etc som ska visas och i vilken ordning.
Alternativt kan en hel mapp med bilder valjas, och da visas bilder, video etc i
bokstavsordning. Sedan kan man stega fram i bildspelet med en knapptryckning.

Bilderna i bildspelet kan laggas in pa tva sétt. Dels genom att fylla i en lista eller valja mapp
via hjalparlaget, och dels genom att trycka pa onskade bilder pa Flexiboard och "spela in"
bildspelet. Den sista metoden &r enkel men begransad, och darfor framférallt avsedd for
brukare.

FlexiView kan stallas in pa manga satt for att passa anvandarens behov, t ex bildstorlek,
bakgrundsfarg och synliga knappar pa skarmen.

FlexiView kan visa och spela upp de vanligaste formaten av bilder, ljud och video. Det ar t ex
mojligt att spela MP3, WMA och CD-spar samt att visa video av typen AVI, MPG och WMV
m fl.

FlexiView kan alltsa anvandas som en musikspelare. Man kan gora 6verlagg till Flexiboard
med bilder eller text som symboliserar musiken. Nar man trycker pa en bild/text spelas
musiken upp och bilden/texten visas pa skarmen.

Overlagg gjorda i FlexiView fungerar i Flexiword och tvartom. Dock kan inte
videosekvenser och musik-CD spelas upp i FlexiWord. Naturligtvis fungerar inte heller
knappar med funktioner som ar specifika for FlexiView i Flexiword.

Utrustning

Flexiboard och tillhérande programvaror kan anvéndas pa datorer med Windows 2000,
Windows XP, Windows Vista eller Windows 7 installerat.

For att kunna utnyttja syntetiskt tal ska talsyntes som ar kompatibel med Babile API (t ex
Acapela Multimedia) eller Windows Speech API (SAPI) finnas installerad (t ex Acapela
Desktop).

Till datorn bor en Flexiboard vara ansluten. For att gora 6verlagg till FlexiView maste
Flexiladdaren finnas installerad.



Installation

Om FlexiView ingar i programpaketet FlexiKom, f6lj separata installationsanvisningar.
Annars, félj anvisningarna nedan.

| FlexiView-installationen ingar féljande:

1 FlexiView

1 Demobildbaser

1 Bruksanvisningar
i Bildbaskontoret

Tillsammans med installations-CDn medféljer ett serienummer.

Gor s& har for att installera:

1. Sattiinstallations-CDn i CD-enheten. Installationsprogrammet startar automatiskt. [Om
huvudmenyn inte visas: Ga till Start-menyn, Valj Kor och skriv d:\install.exe (byt ut d om
din CD-enhet har en annan beteckning). Klicka pa OK.]

2. Se till att det som ska installeras ar forbockat och klicka pa Nasta.

3. Valj 0Standardinstallationdo el l er O Mklickael | i ns
pa Nasta.

4. Fylli Foretag/Organisation och det serienummer som finns angivet pa installations-CDn.
Klicka pa Nasta.

5. Installationen startar. Demobildbaserna installeras endast om de kompletta bildbaserna
inte finns.

6. Ta ut CDn nér installationen ar klar.

Information om Flexiboard

Mer information om Flexiboard och Flexi-programmen samt uppgraderingar finns pa Abilias
hemsida www.abilia.se och pa Handiteks hemsida www.handitek.se.

Pa Handiteks hemsida finns aven ett diskussionsforum under fliken Forum dar man kan ga in
och skriva in bade fragor och egna erfarenheter kring Flexiboard.


http://www.abilia.se/
http://www.handitek.se/

Komma i g-ng med Fl exi View

Nedan beskrivs hur du kan prova funktionen hos FlexiView. Demobildbaserna maste vara
installerade.

Se till att Flexiboard ar ansluten till din dator.

Ta fram standarddverlagg nr 117 som levererades med Flexiboard.
Starta FlexiView.

Lagg pa standardoverlagg nr 117.

a M w0 nh e

Tryck pa en pictogrambild (vitt motiv med svart bakgrund) pa Flexiboard. Bilden visas pa
bildskarmen och om talsyntes finns lases bildtexten upp.

6. Tryck pa fotot pa Sara. Bilden visas pa bildskarmen och om datorn har ljud spelas ett ljud
upp.
7. Gor ett bildspel genom att trycka pa inspelningsknappen langst ned till

vanster pa bildskarmen. Lagg marke till att bakgrundsfargen andras. Det
visar att FlexiView ar i inspelningslage.

8. Spela in ett bildspel genom att trycka pa nagra bilder pa overlagget.

9. Avsluta inspelningen genom att trycka pa valfri funktionstangent pa tangentbordet, t ex
<F1>. Bildspelet sparas och kopplas nu till den funktionstangent du valt. Bakgrundsfargen
blir normal igen.

10.Tryck pa den funktionstangent du valt, t ex <F1> for att starta bildspelet. Klicka pa
bladdraknappen langst ned i mitten pa bildskarmen eller tryck pa <Return> for att stega till
nasta bild.

Bilder och ljud kan kombineras hur som helst i FlexiView.

Bilder fran bildbaser (Pictogram, PCS, Handla etc) eller vanliga bilder kan kombineras med
antingen talsyntes eller inspelat ljud.

Talsyntesen kan lasa upp bildtexten, nagot annat ord eller en hel mening. Inspelat ljud kan
vara ett ord eller en mening, men det kan ocksa vara t ex djurlaten.

Om Pictogram-ljud finns installerat (inspelat tal till varje Pictogram) kan dessa kopplas till
bilderna.

Bildspel kan goras pa tva sétt, dels pa det enkla satt som beskrevs ovan (“inspelning") och
dels via hjalparlaget ("definiera bildspel"). Den sistndmnda metoden ar avsedd for
personal/anhdrig.

Gemensamt for de bada metoderna ar att man kan gora 12 bildspel (<F1> - <F12>) for varje
anvandare.

For att bli sa latthanterlig som majligt har "inspelning" begransad funktionalitet. Det som
marks tydligast ar att man bara kan lagga in bilder som redan finns definierade pa overlagg i
bildspelen. Man kan inte ge bildspelet ndgot namn och det kan inte redigeras i efterhand, sa
om man vill andra nagot maste man spela in det igen fran borjan.

N&ar man definierar bildspel via hjéalparlaget kan man ge dem lampliga namn och redigera
dem i efterhand. Man kan vélja alla bilder, ljud etc som finns i datorn - de behdver inte finnas
pa nagot overlagg.



Gora overlagg till FlexiView

| detta kapitel kommer du steg for steg kunna félja hur man gor éverlagg till FlexiView i
Flexiladdaren 5. Om du aldrig har anvant Flexiladdaren forut bor du forst lasa kapitlet
Komma igang med Flexiladdaren i Flexiboard-bruksanvisningen.

Det fardiga 6verlagget kommer att se ut enligt nedan:

-
sjunga

o

Nar man trycker pa bilden till vanster kommer en videosekvens med katten Tess att visas.

Nar man trycker pa Pictogramsymbolen till hoger kommer en bild pa barnen Sara & Maja
visas och s-ngen oVar bor du Ililla r-ttao att sp

Bilderna pa 6verlaggen kommer alltsa inte att visas i FlexiView.

Ovriga knappar ingér i FlexiView-mallen (se nedan) och behdvs egentligen inte pa detta
Overlagg.

1. Starta Flexiladdaren 5.

2. Oppna ett nytt 6verlagg med FlexiView-mall.
Dubbelklicka pa ett ledigt 6verlagg i den hogra listan, t ex nummer 15,

Nytt dverlagg

Wl mall:

X
Flesiadard

Spelmall [Direct<]
Awbrgt

Markera mallen "FlexiView" och klicka pa OK. Det nya dverlagget 6ppnas med FlexiView-
mallens innehall:



Aty Redgera Visa

BBl

Pa FlexiView-mallen finns det ett antal fardiga knappar. Dessa kan du andra, flytta eller ta
bort som du vill. | detta exempel kommer vi lata knapparna vara som de &r.

Till knapparna F7-F12 pa FlexiView-ma | | e n
ocksa koppla bildspel till F1-F6, men dessa finns inte med pa mallen for att minska antalet
knappar.) Knapparna anvands bade nar bildspelen sparas och startas.

Inspelningsknappen langst ned till vanster anvands for att starta inspelning av bildspel fran
Flexiboard. Hur man spelar in bildspel beskrivs utforligt i nasta avsnitt, Bildspel i FlexiView pa

sid 18.

Bladdraknappen langst ned i mitten pa FlexiView-mallen anvands for att bladdra mellan de

olika bilderna i ett bildspel i FlexiView.

Avslutaknappen langst ned till hoger pa FlexiView-mallen anvands for att avsluta FlexiView.

3. Markera rutor for den férsta knappen.

Klicka pa de rutor som den forsta knappen ska innehalla, se nedan. De kommer da att
markeras med en annan farg. Om en annan ruta rakar bli markerad, klicka pa den igen sa

forsvinner markeringen.

kan oOkopplad bildspel



Knappen kan ocksa markeras genom att forst klicka pa den ruta som ska vara knappens
ovre vanstra horn, halla ned <Shift> och samtidigt klicka pa den ruta som ska vara
knappens nedre hdgra horn.

4. O ¥ppna otakhappen foP defsnition.

Placera muspekaren 6ver en av de markerade rutorna och klicka med héger musknapp. Valj
Ny knapp i den meny som visas. Féljande dialogruta 6ppnas:

Ny knapp... Fiz Definiera knapp

Instaliningar

Knapp€ns kommando:

Teckensnitt...

Tryck pa <Escy for inmatning av Esc, Tah,
Backspace, Delete och piltangenter.

Bild frén bildbas...

EBladdra bild... | K.ommando il Flesi-program...
Klistra in bild... | K.ormmanda fior att starka progran...
Programikon... Pauskommando...

Specialkommanda. ..

Muskommando...
\ I HBM
ik |
X
\ \

| denna dialogruta kan man definiera bade knappens utseende och dess kommando. (Med
utseende menas det som syns pa pappersoverlagget och med kommando menas det som
hander nar man trycker pa knappen péa pappersoverlagget.) Allt som har med utseendet att
gora &r samlat till vanster och allt som har med kommandot att gora &r samlat till hoger.

Rajocklek:

<Ingen ramz -

-

5. Fyll i layout for den forsta knappen.

Som layout kan man ange en text och/eller en bild, vélja ram samt valja farg pa text, ram och
bakgrund.

| detta exempel ska bilden tess.jpg och en tjock ram med runda hoérn skrivas ut pa
Overlagget. Klicka pa knappen Bladdra bild. Dialogrutan till hoger 6ppnas:



Definiera knapp E|
Instaliningar
Knappens utseende: Knappens kommando:

Text:

Textplacering...
Teckensnitt
Féig

Bild iaadidha

Bild Tryck & <Escs for inmatning av Esc, Tak,

Backspae, Delete och piangenter

Kommando il Flexprogram

Kommando fi at starta progiam... \

Bladdra bild

Fhstra o

Ramliocklek [dIngenram> =] %
r e fecesse |
I Repetition
bt

Bladdra till mappen
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp
dar FlexiView &r installerad.)

Vélj bilden tess.jpg. Klicka pa Oppna.

Bladdra bild @[gl
Letaj | 3 Exempel ~| & ok E-
2 ﬁ Sara & Maja.jpg
h ﬁtessz.jpg
Senast anvanda i
dokument
=
@
Skrivhord
Mina dokurnent
Dien har datorn
Mina
natverksplatser Filnamn: |less.\pg ﬂ Oppna
Filfarmat: |EMF’,GIF,ICD,JF’G,PD<,TIFF,WMF j Bwbryt

Informatior:

Iv “isa bild

Definiera knapp

Inst&lningar

Knappens utseende:

X

Knappens kommando:

Bilden tess.jpg har nu Text:
valts som Iayout for Textplacering...
knappen' Teckensznitt...
Farg...
Bild:

Vélj ram genom att valja
ramtjocklek, t ex 2. Ju
hdgre siffra, desto tjockare
ram.

Kryssa for Runda hoérn for
att fa runda horn pa
ramen.

Trpck pd <Ezcy far inmatning av Eac, Tab,
B ackzpace, Delete och pilkangenter,

Bild frén bildbas. ..

Bladdra bild... | F.ommando till Flex-program. .. |
Kliztra in bild... | K.ommando for att starka program... |
Programikon... Pauskommanda... |
Ta bort bild Specialkarmmando... |
Ramtjocklek: m Muskommando. . |
v : |
[ Repetition

Lwbrypk |

6. Ange kommando for den forsta knappen.

Klicka pa knappen Kommando till Flexi-program for att skapa det kommando som ska
skickas till FlexiView nar man trycker pa knappen pa Flexiboard. Féljande dialogruta dppnas:



Definiera knapp ® Kommando till Flexi-program

Installningar

X

Knappens utseende: Knappens kemmando: Ange kommando:

e ¥ i |C.\FlexNiew\Exempel\less ing Bild frén bildbas
Tetplacering...
[ V'{i “’;' ;‘f’ b:'d el ez~ ) Bliddra bild
* Fylli talspntes automatiskt “
il  Fylli v fjudfil automatiskt _

Bild _ Tivck p <Escy fot inmatring av Esc, Tab, /'  Fullinte i talsyntes eller fjud
2 Delete ook o e

Bid frén bildbas. Bl Lalaigens,
Bladdra bild Kommando tl Flesi-program L |
o —
Kommando o1 il stats program | ™ Liud | Bladdra liud
Pragramikon. Pauskommando. s
Spelain ljud
Tabort bild Speciakommando.
Ramijocklelc [2 - Muskommanda.
R r |

I Repetition

Avbryt

Klistrain bild...

[ Talsyntes |

Testa Walj talsyntes

[ Gar "karta filnamn' for att fungera i version 1 av Flest/ord. Flexiview och FlexiFind

Dialogrutan ar redan ifylld med bilden tess.jpg. Denna bild ska dock inte inga i kommandot
och ska darfor tas bort. Istéllet ska videosekvensen tessfilm.mpg spelas upp n&r man trycker
pa knappen pa Flexiboard.

Kryssa bort Bild. Klicka pa knappen Bladdra video. Dialogrutan till héger 6ppnas:

Kommando till Flexi-program E| Bladdra video m&l

Ange kommanda: Letai |_;Exampe\ j & ef E-

v Bid |E “FlexiviewhExempelitess.jpg Bild fr&n bildbas m

Wid val av bild frén bildbas:
Bladdra bild
& Fyllitalspntes automatiskt Gl EvETEE

" Fylli ev fjudfil automatiskt dokument

& Rt : _‘
Fylinte i takyrtes ellr ud o -
[~ Text [

[~ Liwd | Elsddra fud
Spelain ljud ‘J

[ Talsyntes | tina dokument

&

= |

!

Den har datarn

Testa WAl talsyntes

I
na'tvelkIg;Iatser Filnam |t933f‘|m-mDQ j Oppna |
Eilfarmat: |AV|,MF’E,MF’EG,MF’G,MDV,WMV j Ayt

[ Gar "karta filnamn' far att fungera i version 1 av Flexiwiord, Flesiiew och FlexiFind.

Bladdra till mappen
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp
dar FlexiView &r installerad.)

Valj filmen tessfilm.mpg. Klicka pa
Oppna.

Kommandot ar nu klart. Klicka pa knappen Testa for att testa kommandot. Videosekvensen
spelas upp i rutan.

Klicka pa OK. Dialogrutan "Kommando till Flexi-program" stéangs, och kommandot skrivs in i
textrutan "Knappens kommando":

10



X

Definiera knapp

Inst&llningar

Knappens utseende: Knappens kommando:

Text: BC:yFlexiView\Exeupelitess

Testplacering £ilm. upgll
Teckersnitt...

Farg...
Tryck pd <Escs farinmatring av Esc, Tab,
Bild frén bildbas. Backspace, Delete och piltangenter.

Bild:

Bladdra hild ‘ | Kammando till Flexi-program.
Klistra ir bild ‘

Kommanda for att starta program...

Tl it Specialkommando
Ramtjocklek: |2 - Muskommando...

v Runda hiim

|
|
m Pauskommando... |
|
|
|

I Repetition

aK Avbryt

Nu &r den forsta knappen klar. Klicka pa OK. Dialogrutan "Definiera knapp" stangs och den
forsta knappen visas pa overlagget:

i Mina overlagg : Komma igang med FlexiView
Arkiv  Redigera Yisa

‘ ...

7. Markera rutor for den andra knappen.

Klicka pa de rutor som den andra knappen skall innehalla, se nedan. De kommer da att
markeras.

: Mina dverligg : Komma igdng med FlexiView
Akiv Bedgera Visa

11



8. "Oppna" den andra knappen for definition.

Placera muspekaren éver en av de markerade rutorna och klicka med héger musknapp. Valj

Ny knappi den meny

som Vi

sas. Di

9. Ange layout for den andra knappen.

Den andra knappens layout ska vara Pictogramsymbolen Sjunga. Klicka pa knappen Bild
fran bildbas. Foljande dialogruta 6ppnas:

Definiera knapp
Installingar
Knappens ulseende: Knappens kommando:
Test
Tertplacering
Teckensnitt
Firg.
Bild: Tiyck pd <Escr fr inmalning av Eso, Tab,
B i i [Backspace. Delete och pitangsnier,
——
Bladdia bid ‘ e [ —— |
Kistiain bid._ | Kommando (6 at starta progiam... |
Programikon Pauskommando.
Speciakermando...
Ramtiocklek: |2 S Muskenmando
¥ Runda hsm
™ Repetition

X

Bildhas

V3l bildbas:

|F'ic:togram

W&l kategori:

<Allax

WAl bild:

szt

zitta

zjuk,
sjukgymnastik
zjukhus

al ogrutan

Axvbrt

ERS LT A

L
0"

B
_ mbt |

oDef

Valj forst bildbasen Pictogram langst upp. Bladdra sedan fram ordet sjunga i listan langst
ned. Du kan ocksa skriva ordet direkt i listan. Klicka pa OK.

Bilden har nu valts som layout for
knappen. Bildtexten har fyllts i
automatiskt i textrutan.

Ram &r redan vald. Lat den vara kvar.

Definiera knapp

Installiningar

Knappens utseende:
Text:

sunga

Testplacering...
Teckensnit.
Farg

Bild:

sjunga

£
L 2

Bliddiabid |

Knappens kommando:

Tryck pa <Escy far inmatning av Esc. Tab,
Backspace, Delete och piltangenter.

K.armmando kil Flesi-program,

Kisvainbid... |

Kommanda far att starta program.

Programikon...

Tabotbid |

Ramtjocklek:

E—

¥ Runda hom

ok ot |

Specialkommando...

tuskommanda...

Pauskommando... ‘

™ Fepetition

X

10. Ange kommando for den andra knappen.

Klicka pa knappen Kommando till Flexi-program. Foljande dialogruta 6ppnas:

12
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Definiera knapp E|

Installingar

Knappens utseende: Knappens kommando:

Text:

Sunga Tentplacering...
Teckensnitt
Féig

Bild Tryck & <Escs for inmatring av Esc, Tak,
sjunga Bid e Bl Backspase. Deleteodh oiiancerter
£
o 5 Bladdra bild Kommando Hl Flesi-program.
Kista inbi_ | Kommands o 2 e piogiam.

Ta boit bid _ Speciakommanco.. |
Ramtiocklek:  [2 =] %
¥ Runds him _ [Fkommendo frocesife. |

I Repetition
0K Loyt

Kommando till Flexi-program

Ange kommando:

v Eid |Pt4
id wal av bild fran bildbas:
& Fylli talsyntes autormatiskt
 Fylli v ludfil automatiskt
© Fyllinke i talsprtes ellsr fud

W Teut |siunga
r |
W Talsyntes |siunga
O |

Testa Wl talsyntes

Bild frén bildbas

Bladdra bild

LLE

™ Gir "karta filnamn" far att fungera i version 1 av Flexiw/ord, Flexiview och FlesiFind.

X

Avbryt

Pictogramsymbolen sjunga ar ifylld i dialogrutan. Dessutom &r text och ev talsyntes ifyllt.
Pictogramsymbolen ska dock inte inga i kommandot och ska darfor tas bort. Istallet ska
bilden sara & maja.jpg visas och ljudet Var bor du lilla ratta.mp3 spelas upp nar man trycker

pa knappen pa Flexiboard.

Klicka pa knappen Bladdra bild. Dialogrutan till hdger 6ppnas:

Ange kommando:

v Eid [Frd Bild fi3p bildbas
e s s
 Fylli ev fjudfil automatiskt
" Fyllinte i talsyrtes eler ud bt
W Text [siunga
r [
[ s |
¥ Talsprtes [siunga
= \

Testa Vi talsyntes

I Gior "korta filnamn” far att fungera i version 1 aw Flexiword, Flexiview och FlexiFind.

Bladdra till mappen
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den mapp
dar FlexiView ar installerad.)

Vélj bilden Sara & Maja.jpg. Klicka pa
Oppna.

Letaj ‘ |3 Exempel ﬂ

& E of B

3 =

.ﬂ tessZ.ipg

Senast anvanda | |5 tess.jpg
dakument

Skrivbord

B

&

Iina dokument

@

Den har datarn

Mina

natverksplatser Filnamn: |Sara &Majaipg ﬂ
Filformat [BMP.GIF ICO PG P TIFF WMF ~|

Infarmation:

[ Wisa hild

Oppna
Aubigt

Ta bort texten sjunga och skriv Sara & Maja i textrutan.

Kryssa bort Talsyntes om det ar ikryssat.

Klicka pa knappen Bladdra ljud. Dialogrutan till hdger 6ppnas:
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Kommando till Flexi-program, E

Ange kemmando:

¥ Bid [E-\FleismExmmpelS e & Maja pg Bild frén bildbas
Wid wal av bild fién bildbas: TR e B

@ Fyllitalsyntes automatiskt = = Ok

© Fylli e ljudfil automatiskt

-

Fullinte i talsyntes eller fud bt

¥ Teut [srmga
r | < >
W Talyrtes  [sknga
= |

Testa V3 taleyntes

I™ Gior "korta filnarnn' for att fungera i version 1 av Flexiword, Flexiview och FlexFind,

Bladdra till mappen
c:\FlexiView\Exempel. (Eller den
mapp dar FlexiView &r installerad.)

Valj ljudet Var bor du lilla ratta.mp3.
Klicka pa Oppna.

Bilden och ljudfilen &r nu angivet som kommando. Klicka pa knappen Testa for att testa
kommandot. Bilden visas i bildrutan och ljudfilen spelas upp.

Klicka pa OK. Dialogrutan "Kommando till Flexi-program" stangs, och kommandot fylls i
textrutan "Knappens kommando".

Nu ar den andra knappen klar. Klicka pa OK. Dialogrutan "Definiera knapp" stangs och den
andra knappen visas pa éverlagget.
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