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1 Inledning

Bildsamtal ar tankt att anvandas for riktad bildkommunikation.

| Bildsamtal kan man valja ca 1-4 bilder som laggs upp i en "samtalsremsa". Sedan visar
man dessa bilder for den man samtalar med. Det ar mojligt att fa bilderna upplasta, med
talsyntes eller inspelat ljud.

De bilder och ljud som ska anvandas fér kommunikationen — "bildkartor” definieras direkt i
Handi.

| HandiTools version 2 (slapps sommaren 2008) kommer det ocksa att vara mojligt att
definiera och hantera bildkartor.

2 Bildkarta
Med bildkarta avses ett rutnat med ikoner. Ikonerna har fukest  mellanmdl  fukt  dricka
féljande egenskaper: (ﬁ E % @
* Namn godiz  McDonalds gronzaker
e  Symbol
L Tex =N &
e Typ (kategori, bild eller mellanrum)
e Inspelat ljud N ﬁ\ i
e Bakgrundsfarg @

Kategorier symboliseras med en gul "mapp". Nar man trycker pa en kategori kommer man
till en ny sida med ikoner.

Det kan finnas mellanrum i bildkartan. Mellanrummen kan anvandas till att ge battre
struktur, men aven for att 6ka avstandet mellan ikonerna for de anvandare som inte har sa
bra finmotorik.

3 Anvanda Bildsamtal

3.1 Lagga in bilder i samtalsremsan
Nar man valjer Bildsamtal i Handimenyn visas forst dess inskrivningsvy.

hungrig

Overst finns samtalsremsan, och till héger om den
f talstddsknappen (om talsyntes i tangentbordet ar valt).

fukost [ malanmélf ki | dicka Nar man trycker pa talstodsknappen lases de ikoner som ligger i
fﬁ j& E samtalsremsan upp med talsyntes eller inspelat ljud.

godizs  McDonalds gronzaker

y Nedanfor visas bildkartan i ett rutndt med 4x3 ikoner.
E m % Om det finns flera sidor med ikoner kan man bladdra framat/bakéat

gillar gillar inte hungrig maitt

s . via bladdraknapparna.
Qan "p .

| L . Man kan ta bort det som har lagts in i samtalsremsan med Sudda-
el [V knappen




Nar man trycker pa en ikon laggs den upp i samtalsremsan. Om ikonen ar en kategori
kommer man till en ny niva med ikoner:

hungrig  Big Mac

=

L T -

| alla nivaer utom startnivan finns en ikon f l&ngst upp till vanster i
K0 bildkartan. Den anvands for att ga tillbaka till foregadende niva.

Tilbaka  BigMac Pommes ... Muggets

) .
f = @Tﬁ % Via Borja om-knappen kommer man tillbaka till Bildsamtals
Salad startniva.

ti N&r man har skrivit den mening man vill séaga, trycker man pa

Bildsamtal-knappen &ﬂ D& kommer man till 3.2 Visning av

: talsremsa.
CIN)

For att avsluta Bildsamtal trycker man pa réd vansterpil.

Om man skriver in fler &n 4 bilder visas en liggande rullningslist:

hungrig Bigkac Pommes .. Fanta

3.2 Visning av samtalsremsa

hunarig  Big Mac ’
& Nar man trycker pa Bildsamtal-knappen % kommer man till
| Visningsvyn.

Visningsvyn ar avsedd for riktad bildkommunikation; man ska halla
fram Handi och visa samtalsremsan for den person man samtalar
med.

Innehallet i samtalsremsan kan spelas upp genom att man trycker
pa talstddsknappen, se nedan.

¢ KO

Nar man trycker pa Bdrja om-knappen kommer man tillbaka till 3.1 Lagga in bilder i
samtalsremsan. Samtalsremsan ar da tom sa att man direkt kan lagga in nya bilder.

Nar man trycker pa rod vansterpil kommer man tillbaka till 3.1 Lagga in bilder i
samtalsremsan utan att samtalsremsan har andrats.

3.2.1 Uppspelning av samtalsremsa

hunarig | Big Mac
n\-’mﬂ Nar man trycker pa talstodsknappen spelas innehallet i
samtalsremsan upp. Varje bild ramas in under den tid bilden lases
hungrig upp, och texten visas under samtalsremsan. Om det finns inspelat

ljud spelas detta upp istallet.

Paus-knappen visas sa lange uppspelningen pagar, sa att
man har majlighet att avbryta uppspelningen.

Den sista bildens text ligger kvar aven efter att uppspelningen har

m @@ avslutats.




ﬂ..
e Ikonerna kan ha langa namn. | samtalsremsan blir namnet da
forkortat, men under uppspelningen visas hela namnet med stor
Jag vill ha en text.
hamburgare

Man kan aven ha olika namn och text, t ex "Thamburgare” som
namn och "Jag vill ha en hamburgare” som text.

< @O

3.2.2 Manga bilder i samtalsremsan

hungng B\g Mac  Pommes gillar inte

: N
m \& Q‘) N&r man har lagt in fler &n 4 bilder i samtalsremsan visas de pa
Sallad tva rader.
‘i Om det ar fler an 8 bilder visas en vertikal rullningslist.
hungrig

« @O




4 Installningar

For att gora instéllningar for Bildsamtal ska man ga till Instaliningar. For att komma till
Instéllningar trycker man knappkombinationen, se Handboken.

Installningar 53

& Anvandare
a Kontakter

@ Telefon och SM5

% Bildsamtal
Kamera

€] 2=

For att komma till instéllningarna for
: 9% : (% ildsamtal
Bildsamtal bladdrar man till sida 2 och valjer

Bildsamtal. Definiera bildkarta

En installningsmeny for Bildsamtal visas, se  |Ikonernas storlek
vyn till héger.

De olika instéllningarna beskrivs nedan.

4.1 Definiera bildkartan

B <o X [<5le>

frukost  mellanmal ikt dricka

a5 o

godiz  McDonalds grinsaker

Bl e

gillar gillarinte  hungrig rnatt

o] 1

|
Av-
bryt

Via Instéllningar|Bildsamtal|Definiera bildkarta skapar man
anvandarens bildkarta.

Langst upp finns det knappar for "Ny", "Andra", "Ta bort", "Flytta till
vanster" och "Flytta till hoger".

Mellanrum ar vita.
Nar man trycker pa en ikon markeras den med en rod ram.

For att dppna en kategori trycker man pa den tva ganger, forst for
att markera den, sedan for att 6ppna den.

Nedan beskrivs hur man Iagger in nya ikoner, &ndrar ikoner, tar bort ikoner samt flyttar

ikoner.

For att spara bildkartan trycker man OK. Om man inte vill spara trycker man Avbryt. Oavsett
vad man valjer kommer man tillbaka till vyn Instéllningar. For att g& ur Installningar trycker
man knappkombinationen.

4.1.1 Ny ikon

VYENRSEEVALCH

EMellanrum

%tg‘ﬂg For att lagga in en ny ikon ska man trycka pa knappen "Ny".
O

Narri Forst far man ange om den nya ikonen ska
vara en bild, kategori eller ett mellanrum.
Bild Ljud
| : | Sedan anger man namn, bild, ljud, text och
2 bakgrundsfarg genom att trycka pa resp
ext

knapp. (Text-knappen visas endast nar man
l&gger in ny bild, ej ny kategori.)

Bakgrundsfarg Vlt I . o . i i
De olika vyerna som da visas beskrivs i

A Q] =

« m separata avsnitt nedan.




Om man véljer mellanrum visas inte den andra vyn, ett mellanrum laggs da in direkt i

bildkartan.

Namnge ikon

Namnge bild
AllBlC E|F
GIH|I|I|K]|L
MINJO|P|Q|R
s Tlu|v|w]|x
Ylz[|A|A|O]|—
:r‘;; a/a | 123 /\) m

Valj bild

_Vvalj bild 5
M @ P
il

7]

i i e 3
QAT
o LB ok

Spelain ljud

%{ Spela in

A [

Héar skriver man in ikonens namn.

Namnet kan vara ett enda ord eller en mening.

Har valjer man 6nskad bild.

Har spelar man in ljud for ikonen.

(Om inget inspelat ljud finns ar ljudstddet att talsyntesen laser upp
namnet.)



Ange text
|
(] Har kan man skriva in en langre text som ska visas for bilden i 3.2.1
Uppspelning av samtalsremsa. (Om ingen text finns angiven visas
AllB|C|D|E|F :
bildens namn .)
GIH|I|I|K|L
MIN[O|P|Q|R
SITlU|V|w]|X
YIZ[A|A|O|—
::;t a/a|[123 Q} ‘J‘m

Valj bakgrundsfarg

Valj farg

Vit | | Har valier man ikonens bakgrundsfarg.

lOEDOEEOO

%’b

Gra
Réd
Grén
Rosa
BI3
Gul

4.1.2 Andraikon

%

For att andra en ikon markerar man den i bildkartan och trycker pa knappen
"Andra". Foljande vy visas:

McDonalds

Denna vy ar densamma som 4.1 Ny ikon med ikonens data ifyllda.

Av-
bryt

Om det finns inspelat ljud har Ljud-knappen en ljudsymbol.
Bakgrundsfarg: V|t

4.1.3 Ta bort ikon

X

For att ta bort en ikon markerar man den i bildkartan och trycker pa knappen "Ta
bort”. Nar man har bekraftat borttagningen raderas ikonen.



4.1.4 Flytta ikon

For att flytta en ikon markerar man den i bildkartan och trycker pa
<:I |:> knapparna "Flytta &t vanster” resp "Flytta &t hoger".

Om ikonen flyttas forbi en kategori far man fragan "Vill du flytta ikonen

till kategorin X?”
Vill du flytta ikonen till . . .
kategorin Frukost? Om man svarar JA kommer ikonen att flyttas till den angivna

kategorin.

Om man svarar NEJ kommer ikonen att flyttas till hdger/vanster om
kategorin, dvs finnas kvar i samma niva.

A

= < B

4.2 lkonernas storlek

Ikonernas storlek Via Installningar|Bildsamtal|lkonernas storlek stéller man in om
ikonerna i bildkartan ska vara stora eller sma.

Tkonernas storlek

@®|Liten (43 ikaner)] Nar "Liten” ar vald far det plats 12 ikoner pa en sida. Nar "Stor” ar
(O Stor (3x2 koner) vald far det plats 6 ikoner.

Av-
bryt

4.3 Talsyntes i tangentbordet
Via Installningar|System|Talsyntes|Talsyntes i tangentbordet
bestdmmer man om och hur talsyntes ska anvéandas i tangentbordet:

e Upplasning av ord vid mellanslag

[l [Upplgsning av ord vid mellanslag|

[ Tabstoctknapp (i textaltet) e Talstdd-knapp i (textfaltet)

Dessa installningar galler inte bara det vanliga tangentbordet med
bokstaver utan aven inskrivningsvyn i Bildsamtal.

Av-
bryt

4.5.1 Upplasning av ord vid mellanslag

Nar "Upplasning av ord vid mellanslag” ar ikryssat lases bildernas namn upp sa fort de laggs
in i samtalsremsan.



4.5.2 Talstod-knapp i (textfaltet)

Nar "Talstod-knapp i textfaltet” ar ikryssat
visas talstddknappen bredvid
samtalsremsan. Se bilden till vanster.

Nar man trycker pa talstodknappen lases
hela innehallet i samtalsremsan upp.

Nar "Talstod-knapp i textféltet” inte ar
ikryssat visas ingen talstddknapp. Se
bilden till hdger.
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hungrig

|

hungrig

|

frukost  mellanmal frukt dricka

LAt i

gadis  McDonalds gronsaker

il e

gillar gillar inte  hungrig maitt

QKK

frukast  mellanmal frukt dricka

@ o

gadis  McDonalds gronsaker

=~ e

gillar gillarinte  hungrig matt
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