Instruktion till Spelportalen

Inledning

Overlaggen till Spelportalen &r konsekvent uppbyggda for att det ska vara latt for en brukare
att byta mellan olika éverlagg.

For en del brukare kan sékert dverlaggen behtva modifieras for att passa. Det &r naturligtvis
OK att modifiera helt fritt eller géra helt nya 6verlagg till spelen i Spelportalen.
Forhoppningsvis kan de 6verlagg vi gjort tjdna som inspiration.

Nar det galler de dverlaggen till Spelportalen &r det nagra saker vi vill framhalla:
e Datorn man anvander maste vara uppkopplad mot Internet.

o Pasamtliga 6verlagg finns en knapp som "6ppnar” programmet och en knapp som
“startar” sjalva spelet. Vi har gjort sa eftersom det tar olika lang tid att starta ett
program pa olika datorer, det beror dels pa hur snabb datorn &r, dels pa hur snabb
Internet-uppkopplingen &r. For en viss given dator kan dessa knappar slas ihop till en
knapp. Man far da utnyttja Paus-funktionen ( se bruksanvisningen for Flexiladdaren 5
sid 37) for att fa ett lampligt tid mellan start av programmet och start av spelet. For en
del brukare kan det sakert underlatta med bara en knapp.

o De flesta utan dverlaggen utnyttjar funktionen Klickpunkt. Det &r en nyhet i
Flexiladdaren 5 som gor att man enkelt kan styra dven musstyrda program fran
Flexiboard. En klickpunkt &r en position pa skarmen och en "musaktivitet”, t ex klick
med vanster musknapp. Denna klickpunkt blir en knapp pa Flexiboard.

Positionen pa skarmen ar forstas beroende av hur stor skarmen ar och vilken
upplosning man anvander. Vi har gjort Flexiladdaren 5 sa att mindre andringar i
skarmstorlek och upplésning fungerar med samma klickpunkt, dock fungerar det inte
riktigt for alla skarmstorlekar och uppldsningar. Borja darfor med att testa alla knappar
pa ett 6verlagg som en brukare ska anvanda. Man ser direkt hur muspekaren hamnar.
Om det inte fungerar eller om muspekaren hamnar valdigt nara kanten pa tryckytan sa
far man gora om den klickpunkten.

Nedan beskrivs hur man redigerar en klickpunkt.

Borja alltsa med att ga igenom samtliga knappar pa dverlagg och se om nagon behover
redigeras.

(Hur man skapar Klickpunkter beskrivs ingaende i bruksanvisningen for Flexiladdaren 5 med
start pa sid 44)

Redigera en klickpunkt

Att anvanda klickpunkter ar en sorts musstyrning. Man flyttar muspekaren direkt till en viss
position och avslutar (oftast) med nagon typ av musklick.



Ett exempel: | spelet "Pippi* hander olika
saker beroende pa var man klickar pa
skarmen. Nar man t ex klickar pa
klanningen hoppar Pippi fram ur den.

For att detta ska fungera fran Flexiboard
maste klickpunkten alltsa vara pa
klanningen. Det ar det har som kan bli ett
problem nar du har laddat ner ett spel fran
var spelportal, klickpunkterna kan ha
hamnat fel beroende pa vilken skarmbild
du har. Du far da redigera klickpunkterna
sa att de passar just din skarm.

Starta det aktuella programmet, t ex Radioapans Alfabet.

Starta Flexiladdaren 5 och 6ppna dverldgget Radioapans Alfabet.

Markera forsta knappen som ska
redigeras.
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Ta bort allt i faltet Knappens kommando,
dvs sa att det blir helt tomt.

Nu har du ”nollstallt” knappen, dvs den
har ingen klickpunkt alls.

For att lagga till en ny klickpunkt klickar
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Avbrpt

Dialogrutan "Muskommando" visas da hela tiden dverst. En grén punkt blinkar for att visa att
Fanga Klickpunkt ar aktiverad.

Oppna Radioapans alfabet, hall in <Shift> samtidigt som du klickar pa dénskad position.(Alltsa
pa A:et)
Nér du har valt en klickpunkt lyser den blinkande grona lampan konstant.
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Langre ner i rutan kan du se en meny som heter Musklick. Har kan du valja vad Klickpunkten
ska ha for typ av Kklick. (Du ska inte klicka i ringen for Endast musklick.)



I listan till vanster kan man vélja mellan:
<Inget musklick>, Vanster musknapp samt
Hoger musknapp.

Musklick
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I listan till hoger kan man valja mellan Enkelklick,
Dubbelklick, Hall nedtryckt samt Slapp upp.

Det vanligaste ar ett vanster musknapps klick, och det ar det vi ska anvanda i Radioapans
alfabet. (Men om du redigerar tex spelet Para ihop behdver du fylla i Hall nedtryckt i den
hogra listan.)

Nu &r du klar sa klicka pa OK. Nu ser du att de har kommit ny text i faltet knappens
kommando. Klicka pa OK igen och ga vidare pa samma satt med nasta knapp som behover
redigeras
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